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Je suis Vicen, PDG et I'un des fondateurs du projet. Dés le
début, nous avons vu une opportunité avec Hello Monster
et Wonder Wars de ramener le pouvoir dvu jeu en tant que

service aux joveurs, en leur permettant d'étre les
protagonistes des développements. Grace a la technologie
blockchain, ils peuvent s'impliquer davantage dans |e
projet.

Draw Ry
thegentlewind

J'ai rencontré Alvaro845 grace a ma précédente startup,
qui était une agence de marketing pour les jeux. Nous avons
obtenuv plusieurs parrainages pour ['équipe Queso,
notamment de grandes marques de consommation comme
Telepizza, Samsung et Lenovo [egion, Cela nous a permis
d'établir une relation solide avec Alvaro et d'auvtres
YouTubers. En cours de route, nous avons créé plusieurs
marques jusqu'a ce que Wonder Wars et Hello Monster nous
convainquent de diriger le projet.
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Nous voulions que ce soit un jeu de stratéegie, un créneav
aveC beavcoup de potentiel, oo nous avons vu un vide dans
le marché pour créer un jeuv avec des créatures et des
personnagdges differents et vniques. C'est pourquoi nous
avons choisi le nom Wonder wWars, car pour nous, chaque
personnade est une merveille |

Draw Py
y3dvdokimoy

Haha, bonne question | Nous lvi avons parlé il y a quelque
temps, pevt-étre dans le futur. Pour I'instant, Juanri
travaille sur d'avtres projets, et il se débroville trés bien |

A I'avenir, nous mettrons en vente des peluches Qrumit. Si
nous le faisons, ce sera probablement vers |a fin de |['annee
2025. Nous envisageons également de commercialiser des
prodvits Hello Monster.
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Draw Ry
vaxyeth

Wonder Wars avait besoin de personnages capables de
transmettre I'essence de Wonder World, et c'est ainsi que
sont nés les QOrumits. Ce sont des créatures innocentes,
mais espiégles et enjovées. Les Orumits ne comprennent pas
entierement le monde qui les entoure et agissent souvent av
hasard, ce qui peut leur cavser du tort ou du bien. [ls ne
saisissent pas tovujours les consequences de leurs actes,
mais unhe chose est sire : ce sont des creatuvres av grand
coevur.

Comme vous le savez, mon héros préféré est Sicksy en raison
de sa capacité a donner un double coup de poing. Je pense
qu'il s'agit d'un personnage géenial dont |'histoire est assez

vaste. Petit a petit, nous dévoilerons plus de dé’rails Sur

leur passé, leur présent et leur avenir. Res+ez |'écovute |
' Draw By

APRES AVOIR VU LES TWEETS SUR L'UNIVERS Y @ Sl
DE HEM MONSTER, JE ME DEMANDE S1 LE e (SLS
MONDE GUE J'AI CREE DANS MON LIVRE EXISTE
DANS L'UNIVERS DE HELLO MONSTER ?

Pour I'instant, nous ne prenons pas en compte |'histoire
créée en dehors du studio. Nous avons une lighe éditoriale
interne eétablie et une direction narrative. Notre mission est
de suivre cette ligne car elle est imbriquee dans plusieurs
aspects des projets que nous developpons av sein de |a
société, aussi bien dans les jeux vidéo que sur le WebJ.
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Nous aimons beaucoup Cerylin et I'histoire que vous avez
créee, surtout parce qu’'elle émane de |la communavte. Dans le
cadre du projet, nous envisageons de faire quelque chose axe

sur les actions menées par |la communavté a ['avenir, mais a

court terme, nous n'avons rien de prévu pour |'instant.

Draw By
Artist Tony

Comme tous les grands projets, le voyage entre le debut dv
projet et |la phase de monétisation est un processus long et
complexe. Pour |I'instant, Hello Monster a vun potentiel
important et une vision trés innovante, mais cela reste un
projet qui nécessite des investissements pour construire
tout ce que nous avons en chantier.

Draw By )
ELLI-MOMO

Le moment dont nous sommes le plus fiers a éte |a sortie des
premiéres versions de Wonder Wars. Les moments les plus
difficiles sont ceux o0 nous avons besoin de plus de temps pour
développer et peauvfiner |le jeu — des moments oV les vtilisatevurs
les plus assidus he peuvent pas nous accorder ce temps parce
qu'ils veulent toujours plus de contenu, plus de mises a jour et
plus de nouvelles fonctionnalités @ un rythme que nous ne

pouvonhs généralement pas soutenir avec le [lancement en douceuvur.
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Je ne pense pas pouvoir définir un sevl momen#t vhique. J'en
ai ev plusieurs, surtout avec les joueurs et |a communavute,
oV j'ai réalisé que nous avions entre les mains un projet
incroyable sur lequel travailler.

&@@@@@@@@

J'imagine le jev officiellement lancé avec quelques dizaines
de milliers de joveurs mensvels, entiérement intégré a

Web3, permettant aux joueurs de monnayer et d'échanger
leurs personnages. De plus, une scéne compétitive mieuvy

établie avec vne plus grande participation. [t bien sir, des

Orumits partout |

NFIN, AVEZ-VOUS UN MESSAGE A FAR% PASSER

E :
ALACOMMUNAUTE QUI LIRA GETTE INTERUAE

Mon message est simple : remercier tous les membres
de |1a communavteée pour leur déevouement et leur
engagement dans le projet. Merci également d'avoir été
présents dans les moments |les plus heureux comme dans
les plus difficiles. Grace @ vous tous, Wonder Wars
s'ameliore de jour en jour |
En outre, j'aimerais vous accorder uvnhe mention
spéciale, car vous nhous avez touvjours soutenus depuis
le tout début. Vous étes un éléement clé du projet.

Merci beavcoup pour tout |
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Lyon a souffert de quelques
baisses av fil des Mises a jour
(=20 de santé), mais méme si
soh endurance a été durement
touchée, il reste le héros le
plus redoutable en termes
d'agressivite et le plus
puissant de |a méta.

Bi QUELGUES GHANGEMENTS
, EI\I! NTS QUI AMELIORENT UN
OUND MAIS QUI AUGMENTENT LE TEMPS
DANS LE JEU, MEG SON NOUVEAU DECK
JES TROUPES SUIVANTE

|
S :

Tweeks (70 pts de vie ; 10 atk) : la troupe
principale du deck, @ premiére vue il semble
faible, mais accompagne par des ftroupes qui
possédent plus d'attaque que lvi il peut
devenir uh dps redoutable avec beavcoup de
points de vie et de dégats .

Cophie (60 points de vie ; 20 points de dégats) :
le pilier principal de notre deck et le principal
pilier de soutien pour tweeks. Avec Sophie, une
fois que tweeks est place, vous pouvez |'uvtiliser
pour le couvrir avec vn bouclier de 20 points

d'endurance qu'elle fournit aux lignes
adjacentes, ce qui permet a8 tweeks d'augmenter
ses dégats rapidement et sans perdre trop de
points de vie.
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y Glob (40 pts de vie : 50 pts de dégats) : un
"/ dgros dps rapide et puvissant, cette superbe
troupe nous aidera a infliger des dégats si
nécessaire et donnera @ tweeks vun coup de
pouce pour atteindre |le froisiéme niveav

d'attaque (70 atk).

Avery (20 pts de vie : 60 pts de dégats) :
des dégats rapides pour achever les géneurs,
Avery est une troupe qui a besoin de calme
pour étre vtilisée, a cause de sa faible santé
il meurt généralement en un coup, mais grace

a la capacité de Lyon il peut recevoir un
bouclier momentane de 10 qui lvi permettra
de frapper beavcoup plus que |a normale ;
cela peut aussi étre vtilisé pour ameliorer
tweeks.

Vincent : (50 pts de vie : 40 pts de dégats)
: une troupe avec de grands dégats sur la
durée et une grande endurance, Vicent est

|'une des troupes les plus completes du jeu,
avec avtant de sante et cette attaque, il

devient le meilleur dégats-stamina qui nous
permet de faire des changements sans
sacrifier nos troupes a haut niveauv de
dégats.

Drogdor TD (50 pts de vie ; 30 pts de
dégats) : la créature du deck et un grand
soutien avec des dégats de ligne, drogdor TD
est géneralement vtilisé pour aider les
tweeks avec son buff et pour finir les
troupes qui sont @ 20 vie ou moins grace a sa
capacité qui luvi permet de faire des dégats
de ligne (20 dmg).
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GEESTG
UTILISATION Di

S'IL FALLAIT

1. Premier tour, tweeks a gavche.

2. Deuxiéme tour, Sophie/drogdor TD av centre.
3. Troisiéme tour, glob/Avery a droite.

4. Pon appétit |

15 OGTOBRE, LES NFT SONT ARRIVES SUR HELLO MMONSTER AVEG LA
COLLEGTION “THE ORIGINALS".
GES NFT PEUUENT ETRE AGHETES SUR LE SITE SUIVANT :
HITPS://OPENSEA.IQ/GOLEECTION/HELLO-MONSTER-THE-ORIGINALS ET
OFFRENT PLUSIEURS UTILITES.

e Avantage en jeu.

e multiplicateur de Joken.

e Accés exclusif (notamment dans le discord
officiel).

uh partenariat avec Cocobay notamment permettra
d'offrir a chaque détenteur de NFT un animal de
compagnie exclusif Cocobay dans Wonder Wars en fin
d'année.

DE NOMBREUSES COMPETITIONS ET EVENEMENTS SONT
ORGANISES REGULIEREMENT SUR LE DISCORD OFFICIEL HELLO
MONSTER POUR LES DETENTEURS DE NFT ET PROPOSENT DES

RECOMPENSES TRES INTERESSANTES.

3¢ SCARLYTE ¢ AKAPELU 5 PEIE & EDEHBE & V1RULO &

WWW . WONDERWARS . FR
PAGE 9
@WONDERWARSNEWS



https://opensea.io/collection/hello-monster-the-originals

Je mappelle Max et j'explore le Metaverse des jeux et du
Web3 depuis 2021. toujours a larecherche de joyaux

cachés. J'ai decouvert Hello Monster en 2024 et j'ai tout
de suite eté séedvit.

Dans I'espace WebJ3, mon objectif principal est d'aider les
fondateurs a construire et a développer des projets qui
méritent vraiment d'etre av sommet. J| s'agit d’encovrager
les grandes idées et de leur apporter le soutien nécessaire
pour qu'elles prosperent.

Quant @ mon réle av sein de Hello Monster, il consiste &
géerer la communavté. Je m‘occupe de tout ce qui se passe
sur le serveur, qu’'il s'agisse de s'engager auvpres de |a
communavté et de lvi of frir du souvutien, de gérer les
metriques de création d'’engouement ouv d'organiser des
evenements. Mon objectif est de faire en sorte que tout
se passe bien et que |a communavté reste connecteée,

enthousiaste et impliquée a chaque étape |
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Je comprends |le point de vue des critiques, mais je pense
qu'ils n'ont pas une vue d'ensemble. ['idée que le WebJd va
« détruire » les jeux traditionnels en général est vun pev
erronée. [l ne s'agit pas de remplacer ou de détrvire les
jeux ftraditionnels, mais d'ameliorer |'expérience de jev et
d'offrir de nouvelles possibilités qui n'existaient pas
avparavant. Le Web introdvit des avantages tels que |a
propriete réelle des actifs dvu jeu, les économies dirigéees
par les joveurs et |'implication de |la communavte, qui
peuvent apporter beavcoup de valeur aux joveurs et auvx
développeurs.

Laissez-moi vous expliquer les deux avantages les plus
importants :

1. Dans les jeux WebJ3, les jovueurs sont réellement
propriétaires de leurs actifs en jeu, comme |es
personnagdes, les skins et les objets, en tant que NI
(jetons non fongibles). Il s'agit d'une avancée considérable
par rapport aux jeux traditionnels, oV les objets et les
progrés sont enfermés dans |['écosystéme du jeu. Avec les
NFT. les jouvueurs peuvent vendre, échanger ou méme vtiliser
leurs actifs dans differents jeux ou plateformes, ce qui
ouvre un tout nouveau monde de possibilités.

2. Les jeux Web3 offrent aux joveurs la possibilité de
gagner de la valeur grace a leur temps et a leurs efforts.
Qu'il s'agisse de mécanismes de jeu pour gagner (P2E). de
mise en jevu ou de contribution a |'écosystéme du jeu, les

jouvueurs peuvent obtenir de vraies recompenses. Cela
change |a facon dont les gens considerent le jeu, qui n'est
plus une activite purement recréative, mais qui peut
édalement apporter des avantages financiers. Cela incite
davantage les joveurs a rester engagés et favorise une
economie durable, axée sur les jouveurs, qui peut prosperer

a long terme.
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Je comprends tout a fait les inquiétudes que certaines
personnes peuvent avoir quant @ I'implémentation du WebJ3 dans
Wonder Wars, en particulier lorsqu'il s'agit de nouvvelles
technologies telles que la blockchain et les NFT. Mais je pense
qu'il est important de se concentrer sur les avantages potentiels
et les opportunités que Web3 peut apporter av jeu, a la fois
pour les joveurs et pour |1a communavté Wonder Wars dans son
ehsemble.

Web3 n'est pas 1a pour remplacer Wonder Wars ou modifier le
gameplay de base, mais pour |'améliorer. [‘'objectif est d'utiliser
l]a technologie Web3 pour ajouter de nouvelles couches
d'amusement, de créativité et de choix pour les joueurs, en
ameliorant I'expérience sans alterer ce qui fait la qualite dv jeu.
Par exemple, avec le Web3, vous pourriez voir ['introduction de
mécanismes de jeuv pour gagner (P2E). oV les joveurs peuvent
gagner de vraies récompenses eh participant a des batailles, en
accomplissant des quetes ou en franchissant des étapes dans le
jeu. Cela n'enléve rien av gameplay de base, mais lvi ajoute
simplement une nouvelle dimension.

=0

D'ici la fin de I'année 2025. je pense que Hello Monster avra
rapidement evolué av sein de |'écosystéeme des jeux, en tirant
parti de certaines des stratégies WebJ3 les plus puissantes. Rien
que je ne puisse pas encore divulguer tous |les details, soyez
assureés que |'équipe ftravaille sur des innovations de pointe qui
permettront a Hello Monster de passer a |a vitesse supérieure
et d'étre un concurrent majeur dans I'espace de jeu WebJ.
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Web3 offre aux joueurs une propriété et un contréle réels
que |les jeux traditionnels ne peuvvent tout simplement pas
egaler.

L'un des principaux inconvénients des jeux traditionnels
est que les joueurs ne possedent pas reellement les objets
qu'ils achétent ovu gagnent. Dans les jeux WebJ. les
joveurs sont véritablement propriétaires de leurs actifs,
tels que les skins, les personnages et les armes, en tant
que NFT. Cela signifie qu'ils peuvent les echanger, les
vendre ou méme |les vtiliser dans difféerents jeux, ce qui
ajoute une valeur reelle et un engagement que les jeux
traditionnels ne peuvent pas offrir.

Web3 apporte également des mécanismes de jeu pour
gagner (P2E). oV les joueurs gagnent une valeur réelle en
échange de leur temps et de leurs compétences. Av lieuv de
simplement collecter de |a monnaie dans |le jev, les joveurs
peuvent gagner et échanger des objets sous forme de NF]J
ou de crypto, transformant ainsi leur expérience de jeuv en
quelque chose qui a des récompenses tangibles. Il s'agit |4
d'un changement majeur : jover pour s'amuser devient un

8

jeu 4 valeur ajovutee.

Rien que le Web3 soit encore en pleine croissance, je
pense qu'il s'agit de |'avenir du jeu. Dans les années a
venir, de plus en plus de jeux adopteront le WebJd. qui
deviendra |a nouvelle norme. J| ne s'agit pas seulement de
jouver, mais aussi de construvire et d'explorer de nouvelles
facons d'intferagir avec le monde virtuel.
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Draw By

t ORIGINALS PAR HELLO | H
(JOUR DE mmm“ DES NFT THE

ORIGINALS PAR HELLO MONSTER) ?

Avani' noi're NFT The Qriginals, j'étais tres enthousiaste. J'ai
passé des moments extraordinaires avec |la commvunavte, que
ce soit en discutant sur les canaux vocaux, en participant a
des événemen+s ou @ des soirées de jeu. ['énergie était
irréeelle et j'ai adore |'effervescence qui réegnait avtour de
tout cela. A mesvre que |a date butoir se rapprochait, mon
excitation grandissait encore, mais je ne pouvais m'empécher
d'étre un peuv curieux, espérant que tout se passerait bien. [t
puis, tout s'est enchainé : des nuits blanches, des tonnes de
travail acharné, et le devouvuement de notre équipe s'est
vraiment manifesté. Nous avons fini par avoir |'un des
l]ancements de NfT les plus fluides jamais realisés |

L Draw Ry
PATIROT

A tous ceux qui lisent ces lignes, en particulier ceux qui ne
sont pas sirs du WebJd ouvu qui pensent qu'il n'est pas fait
pour eux, je comprends tout a fait. Cela peut certainement
sembler un pev dérouvtant ov accablant av début. Mais
croyez-moi, il y a tellement de potentiel ici. Le Web3 ne se
limite pas aux NFT ov a la crypto, il s'agit d'ouvrir de
houvelles voies de connexion pour |les gens, de construire
des communavtés plus inclusives et de donner aux gens la
chance de faire partie de quelque chose de plus grand
qu'eux. Si vous n'étes pas sor, prenez le temps d'apprendre,
de poser des questions et de vous impliquer. Vous pourriez
étre surpris de voir ov cela peuvt vous mener |
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Lorsqu'une troupe alliée
entre dans |'aréne par |a
voie de droite ou dv milieuv,

elle gagne
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IMCHARM3D
UN TITRE B|
EXEMPLAIRE

Elle s’est imposée comme une figure incontournable
grace a soh engagement actif dans I'organisation des
tournois via WIC. o0 elle a contribué a rassembler les

joveurs et a insuffler une dynamique positive a |a
communavte.

Son contenu, d'une qualite impressionnante, témoigne
de son professionnalisme et de son souci du detail.
Aioutons a cela un charisme naturel qui attire et
inspire, ainsi qu'une créativité debordante qui se
refléete dans chacun de ses projets.

ImCharm3d ne se contente pas de participer, elle
innove et éléve le niveau. Avujourd'hui, elle est
reconhue comme |[‘'une des personnalites les plus

influentes et respectées de la communavté Wonder

wars. Un véritable modéle pour les créateurs
émergents.
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RESULTATS

e Gagnant du Dernier Journoi Qfficiel de |a

Caison 4 - “"Le 14 Octobre 2024 :
Alberto
e Gagnant de |’ Numéro & duvu 9

Novembre 2024 : Prad
e Gagnant du Premier Journoi Officiel de |a

Caison § "du 20 Novembre
2024 : Prad
e Gagnant de |’ Final dv 23

Novembre 2024 : Pollo
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